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Desarrollo de Medios Digitales
Estrategia: Participar en todo lo que Meza pida. Si hay suerte en el parcial, aspiraré a 
excentar en el parcial. En el peor de los casos hay que preparar una guía de examen 
que contenga los conceptos básicos del semestre, ya que no es una materia muy 
teórica, pero si toca hacer el parcial, el elemento definitivo es reflexionar con 
anticipación algunas preguntas para ahorrar tiempo en el examen ya que el examen es 
un Speedrun completamente

Primer Parcial

09-08-2021

Profesor: Miguel Ángel Meza de Luna

HCI = Human - Computer Interaction

Hacer el examen diagnóstico

10-08-2021

IPO = Interacción Persona - Ordenador

https://elibro.net/es/ereader/uaa/56326

Página 24

https://elibro.net/es/ereader/uaa/56326
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Introducción (material visto en clase)
Guía de examen

Definición de interfaz: Capa entre el usuario y el sistema para realizar mejor los 
procedimientos del sistema

Características básicas: Cuestiones físicas sociales, culturales a tomar en 
cuenta

Limitaciones que puede generar una interfaz: Si limitamos la interacción, 
realizamos una interfaz deficiente

"En pocas palabras, en el mundo real, para el usuario, la interfaz es el sistema"

Analogías

Interacción física (ergonomía)

Conceptos básicos para diseñar una interfaz:

Visibilidad

Comprensión intuitiva
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Nivel cognitivo

11-08-2021

Introducción a Desarrollo de Medios 
Digitales
Un estudio de 1992 afirma que el 48% de código está orientado a la interfaz

En 2012 el porcentaje se mantiene
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12-08-2021

La documentación en el ciclo de vida del desarrollo de software (página 48)

https://elibro.net/es/ereader/uaa/56326

https://elibro.net/es/ereader/uaa/56326
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13-08-2021

El factor humano
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16-08-2021
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El color
Página 59 del libro

Aspectos importantes del color en la interfaz

Colores oponentes: Colores que hay que tener cuidado no combinar

Guías para la selección de color en las interfaces

La iluminación
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Sistema auditivo

17-08-2021

Los canales de entrada: El sistema 
auditivo
1. Volumen
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2. Localización auditiva

3. Sonidos simultáneos

El tacto
Hay que preocuparnos por el sentido del tacto (porque con él exploramos y 
descubrimos)

Al tacto activo también se le conoce como percepción tactil

Percibimos en la piel estímulos dolorosos (nociceptores), de temperatura 
(termorreceptores) y de presión (canorreceptores)

El tacto pasivo muestra que son distintos en hombres y mujeres e incluso en 
zonas del cuerpo

El sistema olfativo
Ha empezado a explorarse por IPO

Los receptores detectan químicos captados por el olfato

Página 84

Principios de conectividad
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18-08-2021

La usabilidad hace referencia a la rapidez y a la facilidad (fácil de usar o 
utilidad de aprender)

Centrarse en el usuario

Conocer, entender y trabajar con las personas que representan a los usuarios 
actuales o potenciales del producto
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Son los usuarios los que determinan cuándo un producto es fácil de usar

La importancia de la usabilidad radica en el desarrollo del producto que no se 
time en cuenta al usuario

Atributos de usabilidad:

Facilidad de aprendizaje

Sintetizable: El usuario tiene que evaluar el efecto de operaciones 
anteriores en el estado actual

Familiar: Los nuevos usuarios tienen experiencia antigua con otros 
sistemas. La experiencia se obtiene con otros sistemas y con el mundo 
real

Consistente

19-08-2021

Accesibilidad en sistemas interactivos

Hay capacidades de personas que tienen una limitación funcional que les 
impiden acceder a facilidades que desearían o deberían tener

Como personas con baja o nula visión

¿Es internet realmente una herramienta para todos? No. El poder de la web 
está en su universalidad. Un aspecto esencial es el acceso para todo el mundo 
sin importar la discapacidad
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Hay que destacar la accesibilidad para combinar hardware y software, de modo 
que el hardware aporte mecanismos físicos

Accesibilidad de interfaces
Accesibilidad física

Accesibilidad cognitiva

Accesibilidad universal o para todos

20-08-2021

No hubo clases

23-08-2021

Mplu+a

Tomar en cuenta costo, calidad y tiempo
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Los más clásicos autores de libros para Ingeniería de Software son Pressman y 
Sommerville

Tres pilares básicos de la ingeniería de la usabilidad:

Ingeniería de software

Prototipado

Evaluación

24-08-2021

Prueba de evaluación

25-08-2021

Fuente:

https://elibro.net/es/ereader/uaa/56326?page=140

Página 140

Resumen

Prototipado
Hay muchos objetivos:

Hacer tests de funcionalidades

Averiguar aspectos de la interfaz del sistema (posición, controles, textos, 
colores)

Validar navegación

Probar nuevas posibilidades técnicas

Prototipado: Comprende todas las herramientas y técnicas que permiten 
realizar a los diseñadores de sistemas estas simulaciones

MPIu+a no marca pautas a diseñadores para tomar técnicas y simular el 
funcionamiento y tampoco los limita a realizar el primer prototipo en fase 
temprana del proyecto

https://elibro.net/es/ereader/uaa/56326?page=24
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Lo anterior es así para garantizar que se cumplan los pasos necesarios para 
disponer de un producto altamente usable y accesible, así como con alta 
libertad para el equipo developer

Características de los prototipos
1. Formidables herramientas de comunicación entre todos los componentes 

del equipo de desarrollo y los usuarios

2. Apoyan a los diseñadores para escoger entre varias alternativas

3. Gran variedad de propósitos

a. Comprobar fiabilidad

b. Clarificar requisitos

c. Ver cómo responde el resto de la aplicación

DCU: Diseño Centrado en el Usuario

Prototipos permiten más que sólo simples demostraciones de producto

¿Qué es un prototipo? 
Implementación parcial, pero concreta del diseño de un sistema

Se realizan con la finalidad de explorar aspectos interactivos del sistema, 
incluyendo la usabilidad, accesibilidad y funcionalidad

Herramientas que hacen participar activamente a los usuarios en el desarrollo y 
evaluarlo en sus primeras fases

Útil también para recoger requisitos

Categorías de técnicas de prototipado
Las diferentes técnicas varían entre sí en términos de coste y esfuerzo de 
producción y fidelidad y generalidad del resultado:

1. Prototipos de baja fidelidad: Implementan aspectos generales sin entrar 
en detalles. Económicos, rápidos de construir y rápidos de arreglar
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2. Prototipos de alta fidelidad: Detallan el proceso interactivo global. 
Requieren un tiempo mayor de implementar cambios

Ventajas y desventajas de los prototipos de baja y alta fidelidad

Dimensiones y beneficios del prototipado

Dimensiones del prototipado
1. Prototipado vertical: Sistema con pocas funcionalidades pero totalmente 

implementadas

2. Prototipado horizontal: Incluye la interfaz de todas las características del 
sistema, pero no contiene la funcionalidad subyacente

Beneficios de los prototipos
1. Proporciona una manera eficiente de comunicación entre el equipo 

developer
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2. Hace posible incorporar la retroalimentación de los usuarios en las etapas 
tempranas de desarrollo

3. Decisiones de diseño más explícitas

4. Permite explorar distintos conceptos de diseño antes de establecerlos 
definitivos

5. Realizar distintas iteraciones de evaluación en una o varias alternativas de 
diseño

6. Mejora la calidad y la completitud de las especificaciones funcionales del 
diseño

Técnicas de prototipado
26-08-2021

Lectura complementaria de ayer

27-08-2021

No hubo clase

30-08-2021

"Exposiciones" de los mens

Diego expone dimensiones del prototipado

Gian

Óscar

Dari

Meli

Omar

Horacio

Hiram

Alan
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31-08-2021

https://mpiua.invid.udl.cat/curso-ipo/curso-ipo-prototipado/

https://mpiua.invid.udl.cat/curso-ipo/curso-ipo-prototipado/
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01-09-2021
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Maquetas digitales
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https://mpiua.invid.udl.cat/curso-ipo/curso-ipo-prototipado/

02-09-2021

Exposiciones de más o menos una hora clase

Lunes Introduccion Diego (Pepe) 
Martes Factor humano Hiram (Dari) 
Miércoles Modelado Meli (Chuy) 
Jueves Prototipado Marco (Gian)

03-09-2021

No hubo clase

06-09-2021

Exposición de Diego, Ángel, Pepe, JuanMa...

07-09-2021

Nuestra exposición

https://mpiua.invid.udl.cat/curso-ipo/curso-ipo-prototipado/
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08-09-2021

Exposición de Chuy

09-09-2021

Exposición del team de Marco

10-09-2021

No hubo clase dado a la realización del primer parcial

Segundo Parcial

13-09-2021

Acuerdos de final del parcial

Tengo 1.1 pero sin idea de qué saqué el examen

Por lo que entendí
O se elige 9 automático eliminando 1.1 extra o se toma el 1.1 extra sobre lo 
obtenido en el examen

De ser así

Yo le saco ganancia a tomar el 1.1 extra sólo si tengo 7.9 o más calificación

Si saco menor calificación, entonces me conviene tomar el 9 automático 
eliminando el 1.1 extra

14-09-2021

Revisión de calificaciones general

15-09-2021

Aclaraciones específicas a algunos alumnos

20-09-2021

Comenzamos el capítulo 5: Evaluación

En el capítulo viene análisis de qué es la Evaluación
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Observamos también dónde se hacen las evaluaciones

21-09-2021

Tema de clasificación entre métodos al evaluar

22-09-2021

Continuación de ayer

23-09-2021

Elementos de evaluación

Actividades para la técnica de inspección

Luego sigue indagación

24-09-2021

No hubo clase

27-09-2021
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Tipos de métodos de evaluación

Recorridos de inspección
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Leer la siguiente clasificación (4.2.2 Indagación y Test)

28-09-2021

No hubo clase

29-09-2021

Videos sobre usabilidad y extensión UX Design para Chrome

30-09-2021

Actividad 1 de proyecto

01-09-2021

No hubo clase

04-10-2021

Sólo nos preguntó por haber socializado una actividad del proyecto

05-10-2021

Lectura de usabilidad del libro

06-10-2021

No hubo clase por el Congreso de Ciencias Exactas

07-10-2021
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No hubo clase por el Congreso de Ciencias Exactas

08-10-2021

No hubo clase por el Congreso de Ciencias Exactas

11-10-2021

Discusión de los N métodos de la página de los de sistemas

12-10-2021

Indagación
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13-10-2021

Estandarización de calificaciones de la actividad

14-10-2021

No hubo clase

15-10-2021

Discusiones sobre el examen y entrega 1 del proyecto para mi equipo

18-10-2021

Gestión y revisión de equipos sobre defensa de la entrega 1 del proyecto

19-10-2021

Discusión de términos con los que se trabajarán en el proyecto

20-10-2021
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Discusión de examen

21-10-2021

Avance del proyecto

22-10-2021

Última revisión del segundo parcial

Tercer Parcial

25-10-2021

No hubo clase

26-10-2021

Revisión de segundo parcial

27-10-2021

Revisión del segundo parcial

28-10-2021

Revisión del segundo parcial

29-10-2021

No hubo clase

01-11-2021

No hubo clase

02-11-2021

No hubo clase. Asueto

03-11-2021

Exposición del capítulo 3:

https://elibro.net/es/ereader/uaa/66410?page=62

https://elibro.net/es/ereader/uaa/66410?page=62
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Actividad 2 del proyecto

04-11-2021

No hubo clase

05-11-2021

No hubo clase

08-11-2021

Expusimos

09-11-2021

Exposición de otro equipo

10-11-2021

Otra exposición

11-11-2021

Otra exposición más sobre interfaces icónicas

12-11-2021

No hubo clase

15-11-2021

No hubo clase. Asueto

16-11-2021

Exposición de accesibilidad de la red (Team de Yissel)

17-11-2021

Otra exposición de usabilidad

18-11-2021

Hablar del proyecto

19-11-2021
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No hubo clase

22-11-2021

Hablamos sobre el proyecto

23-11-2021

Definimos el proyecto como tradicional

24-11-2021

25-11-2021

26-11-2021


